
来場者同士の接触を少なくするため、応援者の来場は原則お断りします。

なお、参加途上や駐車場内での事故につきましては、当協会は一切責任を負

いません。

３人のリーグ戦は総当たり方式とします。（各選手２試合実施）。

　　（１）完了試合数が多い選手を上位とします。

　　　　試合自体を棄権、又は試合途中でリタイヤした場合は、その選手

10ポイントマッチタイブレーク方式とします。

(１，２セットは６－６で７ポイントタイブレーク)

４人のリーグ戦は各選手２試合目まで行います。初戦は指定された相手と対戦し、

　　　　の完了試合数にカウントしません。

　　　　ただし、その相手選手は完了試合となります。

　　（２）勝率の高い選手を上位とします

　　　　勝率＝勝利した試合数／総試合数

①一般、年齢別種目（男女　単）

②初級種目（男女　単）

リーグ戦方式。１リーグ当たり３～４人。８ゲーム先取ノーアドバンテージ方式。

します。

リーグ分け（ドロー）は、集合時刻に集まった選手の中から受付にて抽選で決定

２試合目は、初戦の勝利選手同士、敗北選手同士で対戦します。

【 2. 順 延 】

【 1. 受 付 】

試合会場・集合時刻などが変更になる場合があります。

ホームページにて確認してください。

大会は、市営桃浜庭球場で開催いたします。コートは砂入り人工芝コートです。

来場の際は、他の方との接触が極力少なくなるような方法でお越しください。

受付では、エントリー費の支払い、参加者確認票の提出をお願いします。

その後、非接触の体温センサーで測定を行います。御協力をお願いします。

領収書の発行を希望される方は、受付時にお申し出ください。

《 競技規定 ・ 注意事項 》

受付時刻までに受付を行わなかったプレーヤーは失格とします。

従ってください。中止の場合は、原則として日程表に従って順延しますが、

雨天等で試合の有無が不明の場合、定刻にコートに集まりレフェリーの指示に

試合当日、日程表の時刻までに、テニスのできる服装で受付を済ませてください。

【 3. 会 場 】

レークとします。ただし本戦の決勝のみ、３セットマッチ、ファイナルセットは

予選・本戦ともトーナメント方式。８ゲームズプロセット、８－８以降は７ポイントタイブ

【 4. 試合方法 】

リーグ戦（ラウンドロビン方式）での順位決定は以下の順におこないます。

③リーグ戦での順位決定方法（初級種目の３人リーグ）
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当協会は、選手の参加途上や駐車場内での事故につきましては一切責任を負い

ません。

本大会は傷害保険に加入していますが、不慮の事故については、当協会は一切

責任を負いません。また、試合会場には医師、トレーナーは駐在していません。

日程・試合経過について

桃浜コート（開催日のみ）  ：   090-8317-8739

本要項は、天候等やむをえない事情により変更される場合があります。

　　（４）３選手の勝率が同率になった場合は、取得ゲーム率の高い順

本トーナメントは、すべてのプレーヤーを公平に扱います。

ブログ  ：   http://blog.goo.ne.jp/hiratsuka-ta/

その他の規定・規則は「ＪＴＡテニスルールブック２０20」の規定を適用します。

【 8. 細 則 】

【 9. 問合せ 】 本大会要項について

平塚選手権ディレクター　二之宮  ：   080-6623-8278

【 5. 使用球 】

【 6. 服 装 】

なお、リーグ戦においては、各選手の最初の試合のみニューボールを使用し、

ダンロップフォートイエロー

3セットマッチの場合のファイナルセットはタイブレーク方式ですので、

ホームページ  ：   http://www.hiratsuka-ta.sakura.ne.jp/

　　（３）２選手の勝率が同率になった場合は、お互いの対戦結果の勝者

　　　（Ａ対Ｂの試合でＢが４－３の時にけがでリタイアした場合、

ただし、ウォームアップスーツの着用を認めます。ロゴは問いません。

服装は日本テニス協会トーナメント競技規則・倫理規定によります。

ボールチェンジは行いません。

　　　　取得ゲーム率＝取得したゲーム合計数／全試合のゲーム合計数

【 7. その他 】

レフェリーは各会場に競技委員を代理として置くことがあります。

※４人リーグでは２缶使用（リーグ3～4試合目は使用済みボール）

　　＊ノーショウ（棄権）または失格者の取得ゲーム数はすべてゼロと計算します

２試合目は使用済みボールを使用するものとします。

　　　（棄権の場合０－８と計算します）

　　　　４－２）３選手の取得ゲーム率が同率になった場合は抽選

④試合前のウォームアップはサービス4本とします。

　　　敗者は残りのゲームをすべて失ったとしてゲーム数を計算します。

　　＊けがやケイレンによるリタイアをした場合は、

　　　勝者は残りのゲームをすべて勝ったとしてゲーム数を計算します。

　　　　４－１）２選手の取得ゲーム率が同率になった場合は（３）へ

 　３人リーグでは２缶使用（リーグ最終試合のみ使用済みボール）

　　　　Ａは勝者となり、８－４と計算します。Bは敗者となり４－８と計算します。
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